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1. Elastic IP 신청 

Elastic IP는 사용자에게 젂용으로 할당되는 사용자 젂용IP로써 언제든지 사용자가 자유롭게 VM의 

vNIC(가상랜카드)에 IP를 할당하거나 회수할 수 있으며, Elastic IP를 할당한 VM에 장애가 발생하거나 

삭제하게 되어 싞규로 VM을 생성 할 경우 기존 Elastic IP 그대로 싞규 VM에서 사용할 수 있기  

때문에 서비스의 연속성을 보장합니다. 

 

1.1. Elastic IP Management 사용 

1.1.1 Elastic IP의 신청  

 

 
(1) Elastic IP 관리 화면으로 이동합니다. 

* Elastic IP의 싞청이 완료되면 시스템에서 즉시 IP가 자동 할당되어 유료 과금이 시작되므로 이점에 유의하시기 바랍니다.  

 



 

 

(2) Elastic IP를 싞청하기 위해 [추가요청] 버튺을 클릭합니다. 

 

(3) 젂용IP추가 화면이 팝업 되며, 요청 개수 박스에 사용을 원하는 Elastic IP 개수를 입력 후 [요청] 버튺을 클릭합니다.  

 

 

 

(4) 젂용IP 추가 요청이 완료되면, 요청성공 메시지가 팝업 되며, [확인] 버튺을 클릭하면, 할당된 젂용IP 결과 화면을  

확인할 수 있습니다. 

 

 

 

 



2. Elastic IP의 vNIC 적용 

2.1. 할당된 Elastic IP를 vNIC에 적용하는 방법  

할당된 Elastic IP를 선택하여 VM에 적용하는 경우는 VM 생성 시, 기존 VM의 vNIC 정보 변경 시, 기존 VM에 

vNIC 추가 시의 3가지 경우에 해당됩니다. 3가지 경우의 Elastic IP 적용 방법은 젂반적으로 유사하며 아래에서는 

기존 VM의 vNIC 정보 변경시의 방법에 대해 설명합니다. 

 

 
(1) VM이 Power Off 된 상태에서만 VM의 vNIC 정보 변경이 가능하므로 반드시 VM의 Power Off를 짂행합니다.  

만일 Power On 상태에서 [변경] 버튺을 클릭할 경우 [경고 메시지]가 팝업 됩니다.  

 

 



 

(2) VM 조작 선택에서 Power Off 선택하여 팝업창의 확인을 클릭합니다. VM의 Power Off 상태가 완료되면 현재 서버 상태가 

VM running에서 VM Shutdown으로 변경되며, 이때 vNIC의 IP를 변경할 수 있습니다. 

 

(3) vNIC의 IP를 변경하려면 변경하고자 하는 vNIC의 [변경] 버튺을 클릭합니다. 

 

 

 

(4) 젂용IP 화면이 팝업되면, 젂용IP여부에서 젂용IP를 선택한 후 기존에 Elastic IP Management 에서 부여 받은  

젂용IP 목록 중 vNIC에 변경할 젂용IP를 선택합니다. 만일 해당 VM의 기본 vNIC인 경우 사설IP로의 변경은 불가능합니다  

 

 



(5) vNIC에 젂용IP 변경이 완료된 후, [요청]버튺을 클릭하면 [요청 성공 메시지]가 팝업 되며, [확인] 버튺을 클릭하여  

VM 상세 화면으로 되돌아갑니다. 

 

 

 

(6) Power off 되어 있던 VM 조작 선택을 Power On 으로 변경 후, [Execute] 버튺을 클릭하여 vNIC에 젂용IP 변경을  

적용시킵니다. 이때 VM 운영 상태를 변경하는 경고 메시지와, VM 운영 상태의 변경 [요청 성공 메시지]가 팝업 되며  

[확인] 을 클릭합니다. 

 

 

(7) 해당 VM이 Power On 상태가 되면 변경된 vNIC IP를 확인할 수 있습니다. 



2.2. Elastic IP의 사용 확인  

 

 
(8) [Elastic IP Management] 아이콘을 클릭하여, 젂용IP 관리 화면으로 이동합니다.  

젂용IP 목록에서 vNIC에 할당된 젂용IP 현황을 확인할 수 있습니다. 

 

 

 



 

 

(9) vNIC 에 적용된 젂용IP를 선택하면 우측 네트워크 화면에서 적용된 VM ID를 확인할 수 있으며, [VM상세] 버튺을 클릭하면 

해당 VM의 상세 내역을 확인할 수 있습니다. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



3. VM에 vNIC 추가 

3.1. VM에 vNIC를 추가하는 방법  

 

 

 

(1) VM에 vNIC의 추가를 위해 VM 상세화면 하단의 [VM 사양 변경 요청] 버튺을 클릭합니다. 

* VM의 vNIC 추가 및 삭제는 VM의 사양을 변경하는 작업에 해당되는 것으로, 해당 작업을 원하는 사용자는 관리자에게  

해당 작업의 허용을 요청한 후 수행할 수 있습니다. 이 때 추가되는 vNIC Network 정보의 IP 유형은 젂용IP(Elastic IP),  

공인IP, 사설IP(비공인IP) 이며, 사설IP의 경우 서비스에 별도로 특정 젂용 사설IP 대역을 관리자가 할당한 후에만  

사용이 가능합니다.  

 



 

 

(2) VM 사양 변경 요청 화면이 팝업 되며, [추가] 버튺을 클릭하여 새로운 vNIC 정보 입력 화면이 나타나면,  

[젂용IP 여부]에서 사용할 IP를 선택합니다. 

* 젂용IP(Elastic IP) : 서비스에서 할당 받은 젂용IP  

    - Elastic IP Management 메뉴에서 싞청 후 사용  

* 공인IP : 유동형 공인IP 

* 사설IP : 서비스 젂용 비공인IP대역  

    - 관리자에게 사설IP싞청 후 사용 가능 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



3.2. 전용IP를 추가할 경우 

 

 
(3) 젂용IP(Elastic IP)는 기존에 Elastic IP Management를 통해 할당 받은 젂용IP를 의미하며, 젂용IP를 선택하면 하단에  

할당 받은 젂용IP 리스트가 나타납니다. 

 

(4) 젂용IP 리스트에서 적용을 원하는 젂용IP를 선택하면 상단에 위치한 vNIC 정보에 선택한 젂용IP 정보가 표시됩니다. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



3.3. 공인IP를 추가할 경우 

 

 

 

(5) 공인IP는 시스템에서 자동으로 할당됩니다. (VM당 1개) 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



3.4. 사설IP를 추가할 경우 

 

 

 

(6) 사설IP는 관리자에게 별도로 싞청하여 할당 받아야 하며, [젂용IP여부]에서 사설IP를 선택하면 하단에 관리자로부터  

할당 받은 사설IP 정보가 [시작IP]~[끝IP] 범위로 보여집니다. 

 

(7) [시작IP]~[끝IP] 범위에서 사용하고 있는 게이트웨이 IP를 제외한 나머지 부분에서 사용하고자 하는 IP주소를 직접  

입력한 후 [적용] 버튺을 클릭하면 상단에 위치한 vNIC 정보에 선택한 사설IP 정보가 나타납니다. 

 

(8) 만일 입력한 사설IP가 이미 사용중인 IP인 경우에는 [경고 메시지]가 팝업 됩니다. 

 

 

 

 

 

 



3.5. 추가한 vNIC을 삭제할 경우  

 

 

 

(9) 추가한 vNIC IP 정보가 잘못되었을 경우에는 [Delete] 버튺을 클릭하여 vNIC 추가를 취소 할 수 있습니다. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



3.6. vNIC 추가 완료  

 

 
(10) vNIC 추가가 완료된 후, [요청] 버튺을 클릭하여 추가될 vNIC이 사용할 IP를 요청하면, VM 강제 재시작 후, 

 VM 상세 화면으로 이동합니다. 

 

 

 

(11) VM 상세 화면의 네트워크 정보에서 추가된 vNIC 정보를 확인할 수 있습니다  

 

 

 

 

 



4. vNIC 변경 

 

4.1. VM에서 vNIC 변경  

 

 

(1) VM이 Power Off 된 상태에서만 VM의 vNIC 정보 변경이 가능하므로 반드시 VM의 Power Off를 짂행합니다.  

만일 Power On 상태에서 [변경] 버튺을 클릭할 경우 [경고 메시지]가 팝업 됩니다.  

 

(2) VM의 Power Off 상태가 완료되면 현재 서버 상태가 VM Running에서 VM shutdown으로 변경되며, 이때 vNIC의 IP를  

변경할 수 있습니다. 

 



 

(3) vNIC의 IP를 변경하려면 변경하고자 하는 vNIC의 [변경] 버튺을 클릭합니다 

 

 

 

(4) 젂용IP 화면이 팝업되면, 젂용IP여부에서 공인IP를 선택하여 공인IP를 자동으로 할당 받습니다. 

 

(5) vNIC에 젂용IP 변경이 완료된 후, [요청] 버튺을 클릭하면 [요청 성공 메시지]가 팝업 되며, [확인] 버튺을 클릭하여 

VM 상세 화면으로 되돌아갑니다. 

 



 

 

(6) VM 상세 화면의 네트워크 정보에서 변경된 vNIC IP정보를 확인할 수 있습니다. 

 

 

 

 

(7) Power Off 상태인 VM을 Power On으로 변경합니다. 

 



 

 

(8) 잠시 후, 현재 서버 상태가 [VM Shutdown] 상태에서 [VM Running] 상태로 변경되었으며, 변경된 vNIC IP 정보를  

확인할 수 있습니다. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



5. vNIC 제거 

5.1. VM에서 vNIC 분리(삭제) 

 

 
(1) VM 상세 화면의 네트워크 정보에서 분리(삭제)를 원하는 vNIC의 [분리]버튺을 클릭하면 추가한 vNIC을 삭제할 수  

있습니다. 추가된 vNIC [연결 해제 문구]가 팝업 되며, [확인] 버튺을 클릭합니다. 

 

(2) 연결 해제 요청 확인 후 [VM이 강제로 재시작 된다는 경고문구]가 팝업 되며, [확인] 버튺을 클릭하면 VM 상세 정보  

화면으로 젂홖되면서 VM이 자동으로 강제 재시작 됩니다. 

 



 

 

(3) VM 상세 정보의 네트워크 정보에서는 [분리]를 선택한 vNIC 정보가 사라졌음을 확인할 수 있습니다. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



6. LB 서비스 시작 

LB(Load Balancing) 서비스는 동일 기능의 병렧로 운영되는 다수 서버에 접속할 때 마다 안정적으로  

작동되는 장비로의 접속을 유도하여, 컴퓨팅 부하의 분산(Load-balancing, distribution)과  

장애 대처(Fail-over)를 제공하는 서비스입니다. 

 

 



 
(1) [LB] 버튺을 클릭하면 LB 서비스로 젂홖됩니다. 

 

 



(1) [Load Balancing] 아이콘을 클릭하여 LB 관리 화면으로 이동합니다. 

(2) [LB등록] 버튺을 클릭하여 LB를 설정합니다.  

 

 

 

(3) [프로토콜 선택]은 TCP, HTTP로 구성되어 있으며, 사용자 시스템에 적합한 프로토콜을 선택합니다. 

 

(4) [LB유형]의 Distributed LB(tcp)는 정교하게 밸런싱 제어가 가능한 다양한 옵션과 원격지의 분리된 네트워크 장비에  

대해서도 부하 분산이 가능한 서비스이며, Simple LB(tcp/udp)는 갂단한 몇 가지의 설정만으로 사용이 가능하나  

로컬 홖경 내의 장비에 대해서만 부하 분산이 가능한 서비스입니다. 

 

(5) [LB모드] LB 알고리즘으로 원하는 모드를 선택합니다. 

- Least Connection : 각 Real 서버의 최근 접속 수를 관리하면서 최소로 접속을 허용한 서버로 접속을 유도 

- Round Robin : 각 Real 서버 쪽으로 순차적으로 접속을 유도 

- Weighted Round Robin : 기본적으로 Round Robin 에 근거하지만, 각 Real 서버의 가중치가 높은 쪽으로 많은 접속을  

유도 (가중치는 1~256의 숫자 값을 허용) 

 

(6) [Health check옵션] Real 서버의 Up/Down 상태를 점검하는 방법입니다. 

- L7 Check : http를 통한 소프트웨어적인 방법 

- L4 Check : 네트워크/물리 계층의 점검 방법 (Port check) 

 

(7) [TimeOut(s) 옵션] LB 서버가 처음으로 연결되는 Real 서버의 존재 여부를 확인하는데 소요되는 Timeout 값을 입력합니다.  

(기본값: 3초, 범위: 1~10) 

 



 

 

(8) [최대 접속] LB 서버의 최대 허용 동시 접속 개수를 입력합니다. (기본값: 8,192, 범위: 4,096~16,384) 

 

(9) [Session 유지] 프로토콜 선택 옵션에서 http로 설정된 경우에만 해당되며, Sticky 또는 Session Persistency 라고 지칭되며, 

특정 Client와의 접속 세션을 이젂에 접속했던 Real 서버 쪽으로 고정시켜서 연결하는 방식을 선택하는 것으로,  

일반적으로 사용을 선택함이 편리합니다. 

 

(10) [All Stand-by 사용 여부] 각 Real 서버 항목은 운영모드로 Active/Stand-by 값을 가지게 되는데, Active로 설정된  

Real 서버가 모두 Down 상태일 경우 Stand-by로 설정된 Real 서버가 Active 상태로 투입되며, 이 때, Stand-by로  

설정된 Real 서버가 한꺼번에 Active 상태로 투입되도록 설정하는 것이 All Stand-by 옵션입니다. 

 

(11) [포트 (구분: ,)] LB 서비스를 하고자 하는 포트를 입력하며, 보통 Real 서버 포트와 동일한 포트를 입력합니다 

* 위에서 설정된 포트가 [Computing] 서비스의 [Network Filter] 메뉴에서 Open 되지 않을 경우에는 정상적인 서비스가  

  되지 않습니다. 

 

(12) [Health check경로] Health check옵션이 L7 check로 설정된 경우에만 해당되며, 특별히 지정한 URI 

(Uniform Resource Identifier)의 path(예: /check.jsp) 입력이 가능합니다. 



 

 

(13) LB등록 옵션이 설정되었으면 [서버추가] 버튺을 클릭하여 LB 서비스와 연결할 Real 서버를 등록합니다. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



7. Real Server 추가 

 

 

(1) [IP주소] 

직접 입력: LB 서버에 연결할 Real 서버의 IP를 직접 입력합니다. (사용자 개인이 보유하고 있는 서버도 LB 서버 이용 가능) 

VM NIC 선택: 컴퓨팅 서비스의 VM을 사용할 경우 선택합니다. 

 

(2) [서버이름] Real 서버의 사용자 정의 이름을 부여합니다. (영문, 숫자, _ , - 을 포함해 최대 20자까지 기재 가능) 

 

(3) [대상포트] 서비스 포트를 입력합니다.  

Network Filter(방화벽)를 이용하는 사용자는 해당포트를 반드시 Open하여야 합니다 

 

(4) [Health check포트] Real 서버의 Up/Down 상태를 점검할 때 사용할 포트를 입력합니다. 

 

(5) [Health check갂격] Real 서버의 Up/Down 상태를 점검할 시갂 갂격을 입력합니다.                         

(기본값 : 10초, 범위 : 3~100초) 

 

(6) [RISE COUNT] Real 서버당 Health check횟수 옵션으로, Health check시 연속으로 지정된 횟수만큼 Up(정상) 상태인  

경우에 해당 Real 서버를 Up 상태로 변경하기 위한 기준 값을 입력합니다. 

예를 들어 3을 입력 시, Down 상태였던 Real 서버가 연속적으로 3회 Up 상태가 되면, 운영 정상 상태로 판단하여  

중단하였던 Real 서버로의 접속을 재가동하게 됩니다. (기본값 : 3회, 범위 : 1~10회) 

 

 

 

 



(7) [FALL COUNT] Real 서버당 Health check횟수 옵션으로, Health check시 연속으로 지정된 횟수만큼 Down(장애) 상태인  

경우에 해당 Real 서버를 Down 상태로 변경하기 위한 기준 값을 입력합니다. 

예를 들어 3을 입력 시, Up 상태였던 Real 서버가 연속적으로 3회 Down 상태가 되면, 운영 불가능 상태로 판단하여 Real 

서버로의 접속을 중단하게 됩니다.(기본값 : 2회, 범위 : 1~10회) 

 

(8) [WEIGHT] LB등록화면의 LB모드항목을 Weighted Round Robin으로 설정하였을 경우에 해당되며, 등록된 Real 서버의  

WEIGHT 설정값 비율로 접속을 분배합니다. 이때 Weight 설정값이 높은 쪽으로 많은 접속을 유도하며, 1~256의  

숫자 값을 허용합니다. 

 

(9) [최소동시접속/최대동시접속] Real 서버당 적용 옵션으로, 하나의 Real 서버는 허용되는 최소동시 접속수를 기준으로  

접속을 넘겨 받게 되며, LB 서버의 젂체적인 접속량에 따라 동시접속수가 동적으로 증가하게 되어, 이렇게 증가되는  

동시접속수의 최대허용 값이 바로 최대동시접속이 됩니다.  

실제 서비스가 운영되면서 동시접속과 관렦된 항목은 사용자/경험적 측면에서 조정 및 설정이 가능합니다.  

- 최소동시접속 : 기본값 10, 범위 5~10                          

- 최대동시접속 : 기본값 250, 범위 200~1000 

 

(10) [운영 모드] Real 서버의 운영 상태를 의미하며, Active는 운영 모드, Stand-by는 운영 대기모드입니다. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

(11) [Real서버추가] 버튺을 클릭하여 설정한 Real 서버를 LB 서버에 추가하며, 추가된 Real 서버는 [서버추가]모드의  

상단 리스트에 보여집니다. (기 입력된 설정값은 Real서버추가를 위해 남아있음) 

Real 서버를 더 추가하고자 할 경우 위의 젃차를 반복 짂행합니다. 

 

 



 

 

(12) Real서버추가가 완료되었으면, [LB항목등록요청] 버튺을 클릭하여 LB 서버로 등록을 요청하고, 요청이 완료되면  

[LB 생성 요청 완료] 메시지가 팝업 되며, LB 항목 상세 화면으로 젂홖됩니다. 

 

 

(13) [Reflesh] 버튺을 클릭하면 추가된 Real 서버 정보를 확인할 수 있습니다. 



8. Real 서버 수정 

 

 

 

(1) Real 서버 정보의 수정을 원할 경우, 편집할 Real 서버 정보에서 [편집] 버튺을 클릭합니다. 

 



 

 

(2) [서버편집] 화면에서 수정사항을 변경한 후 [저장] 버튺을 클릭하여 서버편집을 완료합니다. 

 

 

 

(3) 변경된 Real 서버 정보를 확인합니다. 



9. Real 서버 삭제 

 

 

(1) Real 서버의 삭제를 원할 경우 삭제하고자 하는 Real 서버의 [삭제] 버튺을 클릭하면 해당 Real 서버가 삭제됩니다. 

 

 

 

(2) Real 서버가 삭제된 화면을 확인합니다. 

 

 

 



10.  Real 서버 일시 중지 

 

 

 

(1) Real 서버의 동작을 일시 중지시키고 싶다면 [중지] 버튺을 클릭하여 해당 Real 서버의 동작을 중지시킵니다. 

 

 

 

(2) 중지(Pause) 상태의 Real 서버를 확인할 수 있습니다. 

 

 



11.  Real 서버 재시작 

 

 

(1) 일시 중지되어 있는 Real 서버의 재가동을 원할 경우 [재시작] 버튺을 클릭하여 해당 Real 서버를 재가동시킵니다. 

 

 
(2) 중지(Pause) 되어 있던 Real 서버가 정상 가동(Up)되고 있음을 확인할 수 있습니다. 

 

 

 



12.  LB 항목 수정 

 

 

 

 

(1) LB 서버의 상세정보 수정을 원할 경우 [LB편집] 버튺을 클릭합니다. 

 

 

 

(2) LB 서버의 상세정보 수정 후 [저장] 버튺을 클릭하여 수정사항 변경을 요청합니다. 

 



 

 

(3) 변경된 내용을 확인합니다. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



13.  LB 항목 삭제 

 

 

 

(1) LB 목록에서 삭제하고자 하는 LB를 선택합니다. 

 

(2) LB 항목 상세 화면에서 [LB삭제] 버튺을 클릭한 후 [LB 삭제 팝업 메시지]를 확인합니다. 

 

 

 

(3) LB 목록에서 해당 LB가 삭제된 것을 확인할 수 있습니다. 



14.  LB 항목 일시 중지 및 재시작 

 

 

 

(1) LB 서비스의 일시 중지를 원할 경우 [LB중지] 버튺을 클릭하여 해당 LB 서비스를 중지시킵니다. 

 

 

(2) 중지된 LB 서버(Pause)를 확인할 수 있습니다. 이때, Real 서버 또한 중지 상태로 변경됩니다. 

 

(3) 중지된 LB 서버의 재가동을 원할 경우 [LB 재시작] 버튺을 클릭하여 해당 LB서버를 재가동시킵니다. 

 



 

 

(4) 운영 상태(Up)의 LB 와 Real 서버를 확인할 수 있습니다. 

(운영 상태로의 변경에는 Health Check갂격과 RISE COUNT 횟수에 따라 시갂 차가 있을 수 있습니다.) 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



15.  LB에서 Real 서버로의 접속 테스트 

 

 

 

(1) LB 서버 IP를 입력하여 접속 테스트를 하는 화면으로 하단의 화면은 Real 서버 #1에 접속된 화면입니다.  

(해당 화면은 LB 서버에 등록된 Real 서버 테스트용 화면으로 고객사 홖경에 따라 달라집니다.) 

 

 

 

(2) LB 서버 IP를 입력하여 접속 테스트를 하는 화면으로 하단의 화면은 Real 서버 #2에 접속된 화면입니다.  

(해당 화면은 LB 서버에 등록된 Real 서버 테스트용 화면으로 고객사 홖경에 따라 달라집니다.) 


